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DANH MỤC CÁC KÝ HIỆU VÀ CHỮ VIẾT TẮT
(font Time New Roman, size 18, canh giữa, paragraph(line spacing multiple, at 1.3pt)

· Trình bày các ký hiệu và chữ viết tắt có trong đồ án/luận văn.
Ví dụ:

Viết tắt
Tiếng Anh
Tiếng Việt
DBMS
Database Management System
Hệ quản trị cơ sở dữ liệu
…

DANH MỤC CÁC HÌNH VẼ VÀ ĐỒ THỊ
(font Time New Roman, size 18, canh giữa, paragraph(line spacing multiple, at 1.3pt, before 3pt, after 3pt)

· Trình bày danh mục các hình vẽ và đồ thị có trong đồ án/luận văn
Ví dụ:

Hình 1.1: Sơ đồ cơ cấu tổ chức
7

HÌnh 1.2: Mô hình Use Case nghiệp vụ
10

…

MỞ ĐẦU
(font Time New Roman, size 18, canh giữa, paragraph(line spacing multiple, at 1.3pt)
<Trình bày một cách tổng quát thực trạng vấn đề liên quan đến đề tài, cách tiếp cận của nhóm tác giả, giải quyết được những vấn đề gì khi thực hiện đề tài>
Cụ thể:
· Trình bày tổng quan về thực trạng hướng nghiên cứu mình đang làm cho thấy mức độ cần thiết của bài toán.
Trong những năm gần đây, thị giác máy tính đang trở thành một lĩnh vực nhận được nhiều sự quan tâm bởi tính ứng dụng cao. Với sự phát triển mạnh mẽ của các hệ thống máy tính, cải tiến liên tục của các thuật toán, nền tảng toán học,… Các nhà khoa học có trong tay công cụ mạnh mẽ để giải quyết các vấn đề thị giác máy tính nói chung và bài toán theo vết đối tượng nói riêng là một bài toán quan trọng, có nhiều ứng dụng…
· Trình bày sơ lược về cách tiếp cận theo vết đối tượng, ví dụ minh chứng theo vết đối tượng được ứng dụng vào thực tế ra sao; và giải quyết được những vấn đề gì.
Theo vết đối tượng trong video là một quá trình ước lượng vị trí, kích thước, trạng thái của vật theo dòng thời gian của video. Ví dụ, phát hiện các tế bào rồi sau đó theo dõi tự động quá trình sinh ra, nhân đôi và di chuyển rồi biến mất của tế bào; ứng dụng trong hệ thống xe lái tự động cho phép quan sát và theo vết các xe phía trước là một phần không thể thiếu để đảm bảo an toàn; theo vết cầu thủ trong bóng đá cho phép thống kê quãng đường chạy trên sân hay phân tích tình huống; theo vết truy bắt tội phạm… Đối với loại video với camera tĩnh hoặc tương đối tĩnh, chúng tôi đề xuất điều chỉnh mô hình chuyển trạng thái bằng cách tích hợp hướng chuyển động của đối tượng. Ngoài ra, chúng tôi đề xuất thực hiện phân hoạch đối tượng cần theo vết, cụ thể là phân hoạch người thành N phần rồi theo vết từng phần, trong quá trình theo vết phần nào bị lệch so với đối tượng sẽ được điều chỉnh bằng phép quay tâm, sau đó kết hợp lại.
· Tóm tắt nội dung luận văn gồm: mấy chương, mỗi chương trình bày vấn đề gì.
Chương 1. Tổng quan. Giới thiệu về bài toán theo vết đối tượng, giới thiệu một số hướng tiếp cận, ưu nhược điểm của các hướng tiếp cận, khó khăn và thách thức. Cuối cùng là hướng giải quyết.
Chương 2. Cơ sở lý thuyết. Trình bày cơ sở lý thuyết của đề tài gồm: mô hình markov ẩn, phương pháp Monte-Carlo, particle filter,…

Chương 3. Xây dựng thuật giải. Trình bày cách xây dựng từng mô hình cụ thể cho bài toán theo vết đối tượng trong video và các giải pháp cải tiến (tích hợp hướng và theo vết từng phần ) vào bài toán.
Chương 4. Thực nghiệm. Trình bày kết quả thực nghiệm và hướng phát triển của đề tài.

Phụ lục (nếu có)

CHƯƠNG 1
(font Time New Roman, size 16, canh giữa, paragraph(line spacing multiple, at 1.3pt)

TỔNG QUAN
(font Time New Roman, size 18, canh giữa, paragraph(line spacing multiple, at 1.3pt)

1.1. Giới thiệu 
(font Time New Roman, size 13, chữ hoa, paragraph(line spacing multiple, at 1.3pt)

· Giới thiệu những vấn đề liên quan đến đề tài, có thể đưa ra những dẫn chứng cụ thể và trình bày lý do chọn đề tài.

Cụ thể:

Dẫn chứng bằng các bài báo chứng minh hướng nghiên cứu của mình có thể giải quyết được nhiều vấn đề trong cuộc sống.

(Nội dung văn bản: font Time New Roman, size 13, paragraph(line spacing multiple, at 1.3pt, before 6pt, after 6pt)

1.2. Hướng tiếp cận
· Trình bày các hướng tiếp cận của bài toán.
Cụ thể:

Hướng tiếp cận sử dụng lớp correlation filters

Hướng tiếp cận dựa trên phân loại nền.

Hướng tiếp cận dựa trên lọc quá trình ngẫu nhiên được nghiên cứu trong thời gian dài trong lĩnh vực thống kê toán học và đã có nhiều kêt quả ấn tượng được khám phá []. Các kết quả này được áp dụng rộng rãi vào bài toán theo vết đối tượng nói riêng []. Các thuật toán theo hướng tiếp cận này dựa trên lời giải tối ưu Bayes cho bài toán lọc quá trình Markov ẩn[]. Phương pháp Kalman filter với giả sử mô hình cần lọc là tuyến tính Gaussian[]…
1.3. Khó khăn và thách thức
· Những khó khăn gặp phải khi giải quyết bài toán nhằm nêu bật thách thức mà mình sẽ giải quyết.

Cụ thể:
Bài toán theo vết đối tượng đòi hỏi phải xử lý nhiều tình huống thách thức khác nhau. Đầu tiên, chúng ta có thể biết trước đối tượng cần theo vết là gì hoặc hoàn toàn không có thông tin về đối tượng. Trong trường hợp không có thông tin, việc miêu tả đối tượng mang tính tổng quát cao. Tiếp theo, camera có thể tĩnh hoặc động, khó khăn nhất là khi camera động và rung lắc mạnh làm cho các khung ảnh bị mờ và không lấy được thông tin tốt. Ngoài ra, lớp bài toán mà camera là người tự quay một cách tùy ý là những bài toán thách thức nhất.
1.4. Hướng giải quyết
· Trình bày tổng quát các bước thực hiện bài toán, nhược điểm của hướng đi này và đề xuất hướng cải tiến với việc giải quyết bài toán này trong điều kiện ra sao.
Cụ thể

Trong đề tài luận văn này, chúng tôi đề xuất sử dụng hướng tiếp cận bài toán dưới dạng lọc quá trình ngẫu nhiêu Markov ẩn và sử dụng particle filter để lọc quá trình ngẫu nhiên đó. Cụ thể, chúng tôi xây dựng mô hình quan sát kết hợp giữa việc tính toán điểm tự tin từ gentle adaboost... Trong thực nghiệm chúng tôi nhận thấy việc chỉ sử dụng gentle adaboost thường xảy ra hiện tượng vật bị trôi do sai số tích lũy… Từ đó chúng tôi điều chỉnh mô hình Markov ẩn bằng cách tích hợp hướng chuyển động của đối tượng và kết hợp với việc chia đối tượng thành nhiều phần cho phép theo vết đối tượng rồi kết hợp lại. Chúng tôi sử dụng bộ dữ liệu mà camera tương đối ổn định.
Tổng số trang khoảng 5 trang

CHƯƠNG 2
CƠ SỞ LÝ THUYẾT
<Trình bày các kĩ thuật và lý thuyết nền tảng mình dùng trong việc cải tiến thuật toán.>
Cụ thể,

2.1. Giới thiệu về xác xuất
2.2. Lọc quá trình ngẫu nhiên markov
2.3. Lời giải tối ưu bayes
2.4 Bộ lọc particle filter
2.5. Lấy mẫu lại boostrap
2.6. Bộ phân loại gentle adaboost
2.7. Đặc trưng hog, haarlike
Tổng số trang khoảng 10-15 trang

CHƯƠNG 3
XÂY DỰNG THUẬT TOÁN
<Cụ thể hóa sơ đồ hệ thống thực hiện bài toán và trình bày cụ thể các bước hiện thực hệ thống bài toán>
Cụ thể

3.1. Xây dựng mô hình markov ẩn và áp dụng particle filter
3.2. Mô hình đa particle filter
3.3. Tích hợp hướng chuyển động cho đối tượng
Tổng số trang khoảng 20 trang 

CHƯƠNG 4
THỰC NGHIỆM
<Trình bày về môi trường cài đặt, bộ dữ liệu, phương pháp đánh giá, giao diện, kết quả thực nghiệm và tổng kết, hướng phát triển>
Cụ thể:

4.1. Môi trường cài đặt
4.2. Bộ dữ liệu
Nguồn bộ dữ liệu, đặc điểm dữ liệu, quá trình xử lý dữ liệu,…
4.3. Phương thức đánh giá

4.4. Kết quả thực nghiệm
4.5. Tổng kết và hướng phát triển

Tổng số trang khoảng 10 trang
PHỤ LỤC
<Trình bày thêm các lý thuyết hoặc thuật toán có liên quan tới bài toán>
Cụ thể:
· Lấy mẫu trong phương pháp Monte-Carlo

· Lấy mẫu trong thống kê Bayes
TÀI LIỆU THAM KHẢO
· Nếu có cả tài liệu tiếng Việt và tiếng Anh thì ghi tài liệu tiếng Việt trước, khi hết tài liệu tiếng Việt mới ghi tài liệu tiếng Anh. Nếu sử dụng tài liệu là một website thì ghi địa chỉ website sau khi ghi xong tài liệu tiếng Việt và tiếng Anh.
· Sắp xếp theo thứ tự ABC theo tên tác giả nếu là người Việt, theo họ nếu người nước ngoài.
· Ghi tài liệu tham khảo theo cấu trúc như sau:
[số thứ tự tài liệu] Tên tác giả, tên tài liệu, nhà xuất bản, năm xuất bản.
Cụ thể: 

Tiếng Việt
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[3] Hồ Thuần, Hồ Cẩm Hà, Các hệ cơ sở dữ liệu Lý thuyết và thực hành, Nhà xuất bản giáo dục, 2007

Tiếng Anh

[4] David Maier, The Theori of Relation Databases, Computer Science Press, 1988

[5] Jeffrey D.Ullman, The principles of database and knowledge base system Vol.1, 2, Computer Science Press, 1989.
[6] Ramez Elmasri, Shamkant B. Navathe, Fundamentals of Database Systems, International Editor, 1997.
Website
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[8] http://msdn.microsoft.com/en-us/library/aa286485.aspx
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